	PAARNUMMER 1



	RONDE


	TAFEL
	RICHTING
	VS. PAAR
	SPELLEN

	1. 
	1
	NZ
	         2                 
	       1 - 3

	2.
	          1
	NZ
	         4
	       4 - 6

	3.
	          1 
	NZ
	         3
	       1 - 3


	PAARNUMMER 2



	RONDE


	TAFEL
	RICHTING
	VS. PAAR
	SPELLEN

	1. 
	1
	OW
	1
	1 - 3

	2.
	2
	NZ
	3
	1 - 3

	3.
	2
	OW
	4
	4 - 6


	PAARNUMMER 3



	RONDE


	TAFEL
	RICHTING
	VS. PAAR
	SPELLEN

	1. 
	2
	NZ
	4
	4 - 6

	2.
	2
	OW
	2
	1 - 3 

	3.
	1
	OW
	1
	1 - 3


	PAARNUMMER 4



	RONDE


	TAFEL
	RICHTING
	VS. PAAR
	SPELLEN

	1. 
	2
	OW
	3
	4 - 6

	2.
	1
	OW
	1
	4 - 6

	3.
	2
	NZ
	2
	4 - 6


Hierboven staan de gidsbriefjes (uitknippen en uitdelen) voor een schema van 3 korte 4-tallenwedstrijdjes (van 6 spellen per ronde) met twee tafels; het NZ-paar van tafel 1 vormt een 4-tal met het OW-paar van tafel 2, evenzo vormt het OW-paar van tafel 1 een 4-tal met het NZ-paar van tafel 2. Na 3 spellen wisselt u de spellen met de andere tafel zodat je tegen 1 tegenstander 6 spellen speelt. Na de eerste ronde van 6 spellen gaat paar 4 naar tafel 1 om de scores te vergelijken met hun nevenpaar (paar 1); dat doen de paren 2 en 3 ook(aan tafel 2). We hebben aldus tevens de goede startpositie voor de tweede ronde. De spellen worden weer geschud en opnieuw volgt een wedstrijdje van 6 spellen. In de laatste ronde tenslotte speel je tegen het paar waar je nog niet tegen hebt gespeeld. 

Met behulp van een 4-tallenbriefje bepaal je de uitslag van iedere ronde; de score wordt uitgedrukt in IMPs (Internationale Match Points) en de IMPs worden omgezet in Victory Points  (zie tabel voor 8 spellen); er worden steeds 30 VP’s verdeeld : 15-15, 17-13, 9-21, etc. Alleen bij zeer grote overwinningen worden er minder dan 30 VP’s verdeeld; de maximale overwinning is 25-0 !  Ieder paar kan vervolgens vaststellen hoeveel VP’s er zijn behaald in 3 wedstrijden hetgeen resulteert in de einduitslag. 

Op blad 1 staan de gidsbriefjes voor 3 wedstrijden van 6 spellen.

Hieronder staan de gidsbriefjes voor 3 wedstrijden van 8 spellen.

	PAARNUMMER 1



	RONDE


	TAFEL
	RICHTING
	VS. PAAR
	SPELLEN

	1. 
	1
	NZ
	         2                 
	       1 - 4

	2.
	          1
	NZ
	         4
	       5 - 8

	3.
	          1 
	NZ
	         3
	       1 - 4


	PAARNUMMER 2



	RONDE


	TAFEL
	RICHTING
	VS. PAAR
	SPELLEN

	1. 
	1
	OW
	1
	1 - 4

	2.
	2
	NZ
	3
	1 - 4

	3.
	2
	OW
	4
	5 - 8


	PAARNUMMER 3



	RONDE


	TAFEL
	RICHTING
	VS. PAAR
	SPELLEN

	1. 
	2
	NZ
	4
	5 - 8

	2.
	2
	OW
	2
	1 - 4 

	3.
	1
	OW
	1
	1 - 4


	PAARNUMMER 4



	RONDE


	TAFEL
	RICHTING
	VS. PAAR
	SPELLEN

	1. 
	2
	OW
	3
	5 - 8

	2.
	1
	OW
	1
	5 - 8

	3.
	2
	NZ
	2
	5 - 8


NB.  Indien je voldoende boards hebt kun je de spelnummers op de gidsbriefjes   

        uiteraard aanpassen.

